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PPáár postr postřřehehůů ke grafickke grafickéé
reprezentacireprezentaci

VýchodiskaVýchodiska

�� MetamodelovMetamodelováánníí zefektivzefektivňňuje tvorbu uje tvorbu 
modelmodelůů

�� PodmPodmíínkou je existence nkou je existence metaCasemetaCase
nnáástrojestroje

�� PouPoužžititíí MOFMOF

zabudovaná metamo-

delovací technika
jedna z vytvořených

metod
model
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GrafickGrafickáá reprezentacereprezentace

�� PPřřehlednehlednáá, jasn, jasnáá, srozumiteln, srozumitelnáá

�� Vystihovat model co nejlVystihovat model co nejléépepe

�� 2D2D

�� StatickStatickáá, omezen, omezenéé rozmrozměěryry

GrafickGrafickáá reprezentace vs. reprezentace vs. 
abstraktnabstraktníí jazykjazyk

�� 1:1 1:1 –– MetaEditMetaEdit++
–– Nekomplikovaný Nekomplikovaný 
vztahvztah

–– ZanZanášíáší do do abstrabstr. . 
jazyka prvky graf. jazyka prvky graf. 
reprrepr..

�� 1:N1:N
–– SloSložžititáá tvorba tvorba 
metamodelumetamodelu

Model

MOF

Metamodel

Metamodel 
grafické

reprezentace

Model grafické

reprezentace
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metaCASEmetaCASE nnáástrojstroj
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Metamodel grafickMetamodel grafickéé reprrepr..


